
Android 11 4K 60fps Wireless Screencaster

CPU: Amlogic Quad Core ARM Cortex-A55
GPU: ARM Mali-G31 MP2
RAM: 4 GB/LPDDR4
ROM: 32 GB/eMMC 5.0
WLAN: 2,4G und 5G
Bluetooth: BT5.0
Ethernet: 1000M
E/A: USB3.0*2; USB2.0*1; Typ-c*2; 3,5 mm * 1; HDMI*1; TF-Kartensteckplatz*1
Betriebssystem: Android 11.0
Video-Dekodierung: 8Kp24 4Kp75 10bit: AV1/H.265/VP9 P-2/AVS2, 4Kp30: H.264-Dekodierung
1080p60 H.265, 1080p30 H.264-Kodierung
HDR: HDR10/10, HLG, Dolby Vision, TCH PRIME
Videoausgang: 4Kp60 HDMI 2.1

Die 60-GHz-Millimeterwellentechnologie ähnelt den Funktionen des WiFi-Bildschirmgeräts. Beide
können die Projektion eines kleinen Bildschirms auf einen großen Bildschirm realisieren, um
Benutzern ein gesünderes Spiel-, Büro- und Kinoerlebnis zu bieten. Die Wirkung, die sie erzielen
können, ist jedoch eine völlig andere. Ersteres ist von hoher Qualität, geringer Latenz und Plug-and-
Play; Letzteres ist von geringer Qualität, hoher Latenz und kann erst nach der Einstellung
verwendet werden. Mobile Spiele und der Andrang im Büro sind riesig. In Ermangelung anderer
Technologien, die mobile Spiele, Büro- und drahtlose Bildschirmprojektionen wirklich realisieren
können, wird die 60-GHz-Technologie eine unvermeidliche Wahl für den Markt für mobile Spiele
sein.
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Wir stellen den kabellosen Android 11 4K 60fps Screencaster vor. Mit diesem innovativen Gerät
können Sie den Bildschirm Ihres Smartphones oder Tablets mühelos auf ein größeres Display in
atemberaubender 4K-Auflösung mit 60 Bildern pro Sekunde spiegeln. Dank der kabellosen
Konnektivität können Sie nahtlose Streaming- und Gaming-Erlebnisse ganz ohne Kabel genießen.
Verbessern Sie Ihr Seherlebnis mit dem Android 11 4K 60fps Wireless Screencaster.


